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Les réseaux informatiques: définition

Le terme générique « réseau » définit un ensemble d'entités (objets, personnes, etc.) interconnectées
les unes avec les autres. Un réseau permet ainsi de faire circuler des éléments matériels ou
immatériels entre chacune de ces entités selon des regles bien définies.

-> réseau informatique: ensemble d'ordinateurs reliés entre eux grace a des lignes physiques et

échangeant des informations sous forme de données numeériques.



Les réseaux informatiques: définition

Un ordinateur est une machine permettant de manipuler des données. L.'homme, en tant qu'étre communiquant, a
rapidement compris l'intérét qu'il pouvait y avoir a relier ces ordinateurs entre-eux afin de pouvoir échanger des
informations.

Un réseau informatique peut servir plusieurs buts distincts :

- Le partage de ressources (fichiers, applications ou matériels, connexion a internet, etc.)

- La communication entre personnes (courrier électronique, discussion en direct, etc.)

- La communication entre processus (entre des ordinateurs industriels par exemple)

- La garantie de I'unicité et de I'universalité de 1'acces a I'information (bases de données en réseau)
- Le jeu vidéo multijoueurs

- Objets “connectés™



Similitudes entre types de reseaux

Les différents types de réseaux ont généralement les points suivants en commun :
- Serveurs : ordinateurs qui fournissent des ressources partagées aux utilisateurs par un serveur de réseau
- Clients : ordinateurs qui accedent aux ressources partagées fournies par un serveur de réseau

- Support de connexion : conditionne la facon dont les systemes sont reliés entre eux.

- Données partagées : Fichiers, imprimantes ou autres périphériques utilisés et partagés par les usagers du réseau

- Ressources diverses : autres ressources fournies par le serveur (processus de calculs communs, etc.)




Les différents types de réseaux

On distingue différents types de réseaux selon leur taille (en terme de nombre de machines), leur vitesse
de transfert des données ainsi que leur étendue.

On fait généralement trois catégories de réseaux :

- LAN (local area network)

- MAN (metropolitan area network)

- WAN (wide area network)



Les différents types de réseaux

Les LAN

LAN signifie Local Area Network (en francais Réseau Local). Il s'agit d'un ensemble d'ordinateurs appartenant a
une méme organisation et reliés entre eux dans une petite aire géographique par un réseau, souvent a l'aide d'une
meéme technologie (la plus répandue étant Ethernet).

Un réseau local est donc un réseau sous sa forme la plus simple. La vitesse de transfert de données d'un réseau local
peut s'échelonner entre 10 Mbps et 1 Gbps environ.

La taille d'un réseau local varie de 2 a quelques centaines de machines (généralement une dizaine maximum).

Typiquement une ou plusieurs salles (exemple de la salle de TD) ou bureaux

En élargissant le contexte de la définition aux services qu'apportent le réseau local, il est possible de distinguer deux
modes de fonctionnement :

- dans un environnement d"'égal a égal" (en anglais peer to peer), dans lequel il n'y a pas d'ordinateur central et
chaque ordinateur a un role similaire

- dans un environnement "client/serveur”, dans lequel un ordinateur central fournit des services réseaux aux

utilisateurs



Les différents types de réseaux

Les MAN

Les MAN (Metropolitan Area Network) interconnectent plusieurs LAN géographiquement proches (au maximum
quelques dizaines de km) mais généralement <1 km®, a des débits importants. Ainsi un MAN permet a deux noeuds
distants de communiquer comme si ils faisaient partie d'un méme réseau local.

Par exemple, un lycée ou une université

Les technologies pour assurer de bon débits sont principalement le Gigabit Ethernet et le 10 Gigabit Ethernet.

Un MAN est formé de commutateurs ou de routeurs interconnectés par des liens hauts débits (en général en fibre

optique).



Les différents types de réseaux

Les WAN

Un WAN (Wide Area Network ou réseau étendu) interconnecte plusieurs LANs et/ou WAN a travers de grandes
distances géographiques.

Les débits disponibles sur un WAN résultent d'un arbitrage avec le cofit des liaisons (qui augmente avec la distance)

et peuvent étre faibles.

Les WAN fonctionnent grace a des routeurs qui permettent de "choisir" le trajet le plus approprié pour atteindre un

noeud du réseau.

Le plus connu des WAN est Internet.



Le Réseau Internet

Internet est la suite du réseau militaire américain ARPANET.

Le but était de concevoir un réseau résistant aux attaques : les communications ne passent plus selon

un mode linéaire, mais peuvent a chaque endroit emprunter plusieurs routes.

Les informations peuvent continuer a circuler, méme en cas de destruction majeure d'une partie du

territoire (on est en pleine guerre froide).

Internet a donc été concu des l'origine comme une toile d'araignée, d'ou son nom anglais web (qui

veut dire tissage et toile d'araignée).



Le Réseau Internet

Fonctionnement

Cas normal, tout fonctionne correctement, les informations empruntent le "chemin le plus direct".



Le Réseau Internet

Fonctionnement

En cas de disfonctionnement : un relais ne fonctionne plus, il existe alors au moins une autre
possibilité pour acheminer les informations.



Le Réseau Internet

L'interconnexion progressive de tous les ordinateurs de la planete fonctionne donc comme un
gigantesque reseau. Le mot anglais pour réseau est "network".

Or dans la pratique, ces ordinateurs ne sont pas directement interconnectés entre eux. Les ordinateurs
sont d'abord interconnectés au sein d'un institut ou d'un batiment formant ainsi une multitude de petits
sous-réseaux. Puis par sous réseau une machine est chargée de s'interconnecter avec d'autres

machines.

Enfin progressivement la planéete entiere est interconnectée avec a chaque étape du maillage une
machine désignée pour se connecter au niveau supérieur. On a ainsi une interconnexion de toutes les
machines par interconnexion de réseaux successifs.

D'ou le terme Internet pour "INTER-NETworks".



Le Réseau Internet

Gestion des connexions

Chaque ordinateur connecté directement sur Internet possede un numéro d'identification unique
(appelée adresse IP) et peut envoyer et recevoir des informations avec n'importe quel autre ordinateur
ou machine possédant une adresse IP (voire méme une imprimante).

Par ailleurs, le temps d'acheminement ne dépend pas de la distance, mais plutot de la qualité des

lignes qui séparent deux machines.

Notons que vous pouvez étre reliés a Internet sans disposer de votre propre adresse IP. Il faut faire

appel a un serveur (FAI) qui vous en attribue une pour votre connexion.



Le Réseau Internet

Gestion des connexions

Ce réseau mondial utilise les mémes protocoles de communication (exemple TCP/IP) et fonctionne
comme un réseau virtuel unique et coopératif.

Tous les ordinateurs et logiciels supportant les mémes protocoles pourront communiquer ensemble.
Internet utilise un systéeme international d'adresses qui permet d'envoyer un message ou un fichier
sans ambiguité a un correspondant connecté.

Chaque ordinateur a une adresse unique.

-> Principe du réseau décentralisé et redondant.



Le Réseau Internet

Le transfert de données

Départ du rmessage Arivee du m essa ge
-
)

Chaque ordinateur constitue un nceud du réseau. Il est identifié par une adresse IP (Internet Protocole)
qui est son identificateur.

Chaque noeud a un certain nombre de voisins. Une table en chaque neeud indique les voisins possibles.

L'information est coupée en paquets. Ces paquets sont routés indépendamment sur le réseau et

reconstitués a l'arrivée.

Le calcul du parcours se fait de facon dynamique (dépend de l'encombrement du réseau). Les

messages circulent sur le réseau, sur chacun est indiqué le nom du destinataire, le nom de I'expéditeur.



RENATER (réseau national de télécommunications pour la technologie, I'enseignement et
la recherche) est le réseau informatique francais reliant les différentes universités et les

différents centres de recherche entres eux en France
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A cross section of a modern submarine communications
cable.
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1 — Polyethylene
2 — Mylar tape

3 — Stranded steel wires

4 — Aluminium water barrier
5 — Polycarbonate

6 — Copper or aluminium tube
7 — Petroleum jelly

8 — Optical fibers




Source : https://www.telegeography.com
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Internet ne se limite pas aux pages web !

Les utilisations d'Internet que vous connaissez bien sont les pages web que vous voyez
dans votre navigateur et I'envoi et la réception d'e-mails.

L'utilisation des pages web repose sur ce qu'on appelle le protocole http (utilisé par votre
navigateur) qui permet le transport des pages html, des images (jpeg, gif...), musiques
(MP3...), vidéos...

Mais Internet ne se limite pas aux pages web !

Il existe beaucoup d'autres protocoles qui servent a d'autres utilisations.



Les protocoles

Un protocole est une méthode standard qui permet la communication entre deux machines :

=> Ensemble de regles et de procédures a respecter pour émettre et recevoir des données sur le réseau.

Ethernet => depuis cable réseau

'

IP => ]le protocole "IP"(Internet Protocol) nécessite une adresse "IP"

'

UDP, TCP => User Datagram Protocol /Transmission Control Protocol

(&TTP, FTP, SMTP, ... => les derniers protcoles qui sont envoyés aux navigateurs, clients mails, etc.

Adresse IP : utilise des numéros de 32 bits (4 fois 8 bits, 4 octets donc) que 1'on écrit sous forme

décimale donc 4 nombres allant de 0 a 255 : "xxx.xxx.xxx.xxx" exemple : "134.59.1.69"

Sur 4 octets, en tout environ 4 milliards d'adresses différentes



Internet aujourd’hui

Jamais les inventeurs d'Internet n'ont imaginé toutes les applications qui existent aujourd'hui sur
Internet.

I1 est maintenant question de relier tous vos appareils entre eux par Internet : téléphone, matériel hi-

fi, réfrigérateur, chauffage, les voitures... le tout « numérique » ou tout « connecté »)

Mais cela veut dire qu'il faut suffisamment d'adresses IP pour en donner une a chaque machine.
Tout comme pour le téléphone, personne n'avait prévu au départ le nombre astronomique d'adresses

IP dont il faudrait disposer dans le futur.

Application MyBosch.



Internet aujourd'hui

La version 4 ("IPv4") du protocole IP est toujours la plus utilisée pour permettre aux machines
de dialoguer entre elles. Mais il existe des problemes :

- Manque d'adresses IP.
- Vitesses de transmission trop faibles devant des fichiers de plus en plus gros (videos).

- Manque de sécurité (spams, virus...).

Pour résoudre ces problémes IPv6 prend le relais.
Le probleme majeur est que IPv6 n'est pas directement compatible avec IPv4. Il est prévu un

basculement graduel vers IPv6.

Les systémes d'exploitation modernes (Unix, Linux, MacOS, Windows, Android, ...) sont tous

capables de comprendre IPv6.

Au début de I'année 2016, le déploiement d'IPv6 est encore limité, la proportion d'utilisateurs Internet en IPv6 étant estimée a 10 %4, et ce
en dépit d'appels pressants a accélérer la migration adressés aux fournisseurs d'acces a Internet et aux fournisseurs de contenu

...I'épuisement des adresses IPv4 publiques disponibles étant imminent. https://fr.wikipedia.org/wiki/IPv6



* FTP sert a transférer des fichiers d'un ordinateur a 'autre de manére optimale (SFTP equivalent cryptée).

* IRC/ ICQ permet de créer des «salons» de discussion ou des "tchats"

* NTP permet de mettre les ordinateurs a I'heure par internet a 500 millisecondes prés.

* P2P permettent de partager des fichiers a grande échelle (en fait il existe plusieurs protocoles P2P).

* NNTP permet d'accéder a des forums de discussion sur des milliers de sujets différents (=Usenet, newsgroup).

« TELNET permet de commander un ordinateur distant, c'est a dire de lancer des commandes, depuis son

ordinateur. SSH idem TELNET, mais permet d'avoir un acceés a des ordinateurs distants de maniere cryptée.

« SMTP (Simple Mail Transfer Protocol) permet d'envoyer des emails

* POP3 permet de recevoir les mails (existe aussi le protocle IMAP comme équivalent).

* HTTP protocole pour recevoir les pages web dans un navigateur (équivalent crypté : HTTPS)

* ICMP (Internet Control Message Protocol) permet de controler la connectivité des machines sur un réseau et de

détecter d'eventuelles erreurs, soit parceque non connectées au net, soit des problémes de lenteur de la

connexion. Commande la plus connu du protocole : "ping"



Quelques commandes reéseaux

Ping adresse_IP  ex. : ping 134.59.204.1
Ping utilise le protocole ICMP (Internet Control Message Protocol).

Vérifie la connectivité IP d'un ordinateur en envoyant des messages (requéte écho) dans le but d'avoir
des réponses d'une machine.
Les réponses a la requéte écho, s'affichent, avec les temps de 1'aller-retour (ping-pong)

Ping est la principale commande TCP/IP utilisée pour résoudre les problemes de connectivite,
d'accessibilité et de résolution de nom. Utilisée sans parametre, la commande Ping affiche 1'aide.

Notes: sous l'invite de commande windows (cmd), pour obtenir un descriptif d'une commande et les
arguments possibles associés a cette commande:
« commande » /HELP ou « commande » /?



Quelques commandes reéseaux

Lancer cmd.exe sous Windows (interpréteur de commande)

Vérifier le bon fonctionnement de la carte réseau
ping 127.0.0.1 ( ou "localhost")

"127.0.0.1" est une adresse ip réservée pour dire qu'il s'agit de votre propre PC !

On peut faire un ping de toute les "machines" qui ont une adresse IP:
ping 134.59.51.200

Ici il s'agit d'une imprimante !

Serveur mails de l'université
ping hermes.unice.fr

Adresse IP de cette machine ?

C:sDocuments and Settings“~Administrateurdping 134.57.17.36
Envoi d’une requéte *ping’ sur 134.59.17.36 avec 32 octets de données :

Réponse de 134.59.17.36 octets=32 temps<i@ m= TTL=128
Réponse de 134.59.17.36 octets=32 temps<l@ m= TTL=128
Réponse de 134.59.17.36 octets=32 temps<ld m= TTL=128
Réponse de 134.59.17.36 octetz=32 temps<{ld m=z TTL=128

Statistigues Ping pour 134.5%.17.36:

Paguets : envoyés = 4, regus = 4, perdus = B <(perte B:x),
Durée approximative des bhoucles en millisecondes :

minimum = Bmz,. maximum = Amz, moyenne = Hms

C:sDocuments and Settings“~Administrateur




Quelques commandes reéseaux

DNS (Domain Name Server) permet de retrouver une adresse IP en fonction d'un nom
d'ordinateur (ou nom de domaine) et vis-versa

En fait, c'est une base de données qui contient tout les couples : adresses IP <=> nom de domaines
Mis au point pour permettre aux internautes d'utiliser des noms plutot que des nombres pour accéder
a un serveur (beaucoup plus facile a retenir et manipuler que des suites de chiffres).

Les serveurs DNS hébergent cette base de données, qui est la meme partout dans le monde (milliers

de copies identiques). Commande la plus connu de DNS : nslookup , pour interroger le DNS

Exemples :

nslookup www.unice.fr
=> adresse IP : 134.59.204.1
http://134.59.204.9 <=> http://www.unice.fr

nslookup 217.160.168.152
=>nom de la machine : ircan.org

http://217.160.168.152 <=> http://www.ircan.org



Quelques commandes reéseaux

Remarque : Au moins 1 serveur DNS doit etre configuré sur un PC qui accéde a Internet. (Sous

windows, dans panneau de configuration, parametres réseaux, propriétés adresses IP)

Autres exemples, tester des ping et des nslookup sur les adresses suivantes :
* webmail.unice.fr

*217.160.168.152

* www.ircan.org

Au passage, quel est I'adresse IP du serveur DNS configuré sur votre machine ?



Quelques commandes reéseaux

Tracert : (=traceroute sous Linux)

Envoie des paquets vers la machine en question et affiche la route empruntée sur le réseau pour
I'atteindre.

Pour chaque étape sont affichés:
- le nom de la passerelle/routeur ou plus généralement du "noeud"
- les temps de trajet pour 3 essais successifs
- la présence d'une étoile indique une passerelle qui n'a pas répondu : surcharge du réseau,

ou alors si le nom n'apparait pas c'est une volonté de masqué les informations depuis ce noeud



Quelques commandes reéseaux

Il peut exister un firewall (pare-feu) qui interdit de renvoyer un echo d'un ping : la machine est bien
connectée mais ne réponds pas !

ping www.kek.jp

ping www.auckland.ac.nz

Ces machines sont situées au japon (.jp) et en Nouvelle Zélande.

Comparez les temps de réponses par rapport aux machines locales comme " webmail.unice.fr "
tracert webmail.unice.fr

tracert www.kek.jp

tracert www.auckland.ac.nz

Comparez les chemins entre vous.



Quelques commandes reéseaux

ipconfig (=ifconfig sous unix)

Affiche toutes les valeurs de la configuration du réseau TCP/IP et DNS (Domain Name System) et
eventuellemnt les parametres DHCP *.

Utilisé sans parametres, ipconfig affiche 1'adresse IP, le masque de sous-réseau et la passerelle par défaut

de toutes les cartes.

* Note: DHCP ( Dynamic Host Configuration Protocol) est un protocole qui permet a un ordinateur qui
se connecte sur un réseau d'obtenir dynamiquement (c'est-a-dire sans intervention particuliere) sa
configuration réseau, en particulier une adreses IP automatique

DHCP est activé par défaut sur les box ADSL.

Le but principal étant la simplification de I'administration d'un réseau.

- Tester "ipconfig" sur votre machine



Quelques commandes reéseaux

netstat

Affiche les connexions TCP actives et les ports sur lesquels 1'ordinateur écoute, il affiche aussi la table
de routage IP et les statistiques Ethernet, IPv4 et IPv6 (pour les protocoles IP, ICMP, TCP et UDP).
Utilisée sans parametre, la commande Netstat affiche les connexions TCP actives.

Note: De nombreux programmes TCP/IP peuvent étre exécutés simultanément sur Internet (vous
pouvez par exemple ouvrir plusieurs navigateurs simultanément ou bien naviguer sur des pages HTML
tout en téléchargeant un fichier par FTP). L'ordinateur doit pouvoir distinguer les différentes sources de
données. Ainsi, pour faciliter ce processus, chacune de ces applications se voit attribuer une adresse
unique sur la machine, codée sur 16 bits: un port (la combinaison adresse IP + port est alors une
adresse unique au monde, elle est appelée socket



Quelques commandes reéseaux

route

Affiche et modifie les entrées dans la table de routage IP locale. Utilisée sans parametres, la commande
route permet d'afficher I'aide.

La table de routage est une table de correspondance entre 1'adresse de la machine visée et le noeud
suivant auquel le routeur doit délivrer le message.

En d'autres termes la table de routage est une liste d'adresses IP des voisins connectés a ce noeud et quel
voisin doit faire le relais d'un paquet IP en transit.

Autres commandes: hostname, arp, net (user, send)...



Materiel reseau

Les constituants materiels d'un réseau local

Un réseau local est constitué d'ordinateurs reliés par un ensemble d'éléments matériels et logiciels. Les
éléments matériels permettant d'interconnecter les ordinateurs sont les suivants :

La carte réseau: il s'agit d'une carte connectée sur la carte-mere de l'ordinateur et permettant de

l'interfacer au support physique, c'est-a-dire au lignes physiques permettant de transmettre l'information

Le transceiver: il permet d'assurer la transformation des signaux circulant sur le support physique, en
signaux logiques manipulables par la carte réseau, aussi bien a 1'émission qu'a la réception. Généralement
intégreé a la carte réseau.

La prise: il s'agit de I'élément permettant de réaliser la jonction mécanique entre la carte réseau et le
support physique (exemple prise RJ45)

Le support d'interconnexion: c'est le support (généralement filaire, c'est-a-dire sous forme de cable)
permettant de relier les ordinateurs entre eux. Les principaux supports utilisés dans les réseaux locaux
sont les suivants : supports filaires (le cable coaxial, la paire torsadée, la fibre optique, le CPL), les
supports sans-fil (Wi-Fi, bluetooth,...).
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Topologies des réseaux locaux

Les dispositifs matériels mis en oeuvre ne sont pas suffisants a I'utilisation du réseau local. En effet, il est
nécessaire de définir une méthode d'acces standard entre les ordinateurs, afin que ceux-ci connaissent la
maniere de laquelle les ordinateurs échangent les informations, notamment dans le cas ou plus de deux
ordinateurs se partagent le support physique. Cette méthode d'acces est appelée topologie logique. La
topologie logique est réalisée par un protocole d'acces. Les protocoles d'acces les plus utilisés sont :
Ethernet et Token ring

La facon de laquelle les ordinateurs sont interconnectés physiquement est appelée topologie physique.
Les topologies physiques basiques sont :
la topologie en bus la topologie en étoile la topologie en anneau
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La nécessite de l'interconnexion

Un réseau local sert a interconnecter les ordinateurs d'une organisation, toutefois une organisation
comporte généralement plusieurs réseaux locaux, il est donc parfois indispensable de les relier entre eux.
Dans ce cas, des équipements spécifiques sont nécessaires.

Lorsqu'il s'agit de deux réseaux de méme type, il suffit de faire passer les données (trames) de 1'un sur
'autre. Dans le cas contraire, c'est-a-dire lorsque les deux réseaux utilisent des protocoles différents, il
est indispensable de procéder a une conversion de protocole avant de transférer les trames. Ainsi, les
équipements a mettre en oeuvre sont différents selon la configuration face a laquelle on se trouve.
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Les équipements d'interconnexion

Les principaux équipements matériels mis en place dans les réseaux locaux sont :

Les répéteurs, permettant de régénérer un signal
Les concentrateurs (hubs), permettant de connecter entre eux plusieurs hotes

Les ponts (bridges), permettant de relier des réseaux locaux de méme type

Les commutateurs (switches) permettant de relier divers éléments tout en segmentant le

Les passerelles (gateways), permettant de relier des réseaux locaux de types différents

Les routeurs, permettant de relier de nombreux réseaux locaux de telle facon a
permettre la circulation de données d'un réseau a un autre de la facon optimale

Les B-routeurs, associant les fonctionnalités d'un routeur et d'un pont




Les fournisseurs d’acces internet

Pourquoi un FAI ?

Note: Fournisseur d'acces a Internet = FAI = provider = ISP ( Internet Service Provider).
C'est un service (la plupart du temps payant) qui vous permet de vous connecter a Internet...

A moins d'avoir une ligne spécialisée (autre que la ligne téléphonique, type cable optique), vous ne
pouvez pas vous connecter directement a internet par votre ligne de téléphone. En effet, la ligne de
téléphone n'a pas été prévue a cet effet :

e elle est originalement prévue pour transporter des "voix", c'est-a-dire une modulation de fréquence de
'ordre du timbre de la voix

e les serveurs téléphoniques ne savent initialiser une communication qu'a partir d'un numéro de
téléphone et/ ou login + mot de passe

 a moins d'avoir recours a un service spécial, il n'est généralement pas possible d'avoir une
communication entre plus de deux points...

Ainsi, le fournisseur d'acces internet est un intermédiaire (connecté a internet par des lignes spécialisées)
qui va vous procurer un acces a internet par son biais, grace a votre modem (=box) qui permet d'établir
une connexion.
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Comment le FAI vous connecte-t-il a Internet ?

Lorsque vous vous connectez a Internet par l'intermédiaire de votre fournisseur d'acces, il s'établit une
communication entre vous et le FAI grace a un protocole simple: le PPP (Point to Point Protocol), un
protocole permettant de mettre en communication deux ordinateurs distants sans que ceux-ci ne possedent
d'adresse IP.

En effet votre ordinateur ne possede pas d'adresse IP. Cette adresse IP est toutefois une condition
nécessaire pour pouvoir aller sur Internet, car le protocole utilisé sur Internet est le protocole TCP/IP, qui
permet de faire communiquer un nombre tres important d'ordinateurs repérés par ces adresses.

Ainsi, la communication entre vous et le fournisseur s'établit selon le protocole PPP, qui se caractérise
par :

e un appel téléphonique / Dsl / fibre

e une initialisation de la communication

e la vérification du nom d'utilisateur (login ou userid)

e la vérification du mot de passe (password)

=> (C'est étape sont par exemple intialisées lorsqu'on redémarre sa « box »
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Les différences entre les FAI

Une fois que vous étes "connecté", le fournisseur d'acces vous préte une adresse IP que vous garderez
pendant toute la durée de la connexion a internet. Celle-ci n'est toutefois pas fixe, car des la connexion
suivante le fournisseur vous donnera une de ses adresses libres (donc différente car il peut en posséder,
selon sa capacité, plusieurs centaines de milliers...).

Votre connexion est donc une connexion par procuration car c'est votre fournisseur qui envoie toutes les
requétes que vous faites, et c'est lui qui recoit les pages que vous demandez et qui vous les réexpédie.

Dans certains cas particuliers, le FAI peut vous octroyer une adresse IP fixe (en général, les lignes

dégroupées) .

Les FAI traditionnels ne concernent en général pas les grands organismes (universités, centres de
recherche). Les adresses IP sont fixes dans la plupart des cas.
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Les différences entre les FAI

Le choix d'un FAI se fait selon de nombreux criteres dont le nombre de services offerts et la qualité de
ces services :

* La couverture: certains FAI ne proposent une couverture tres haut débit que dans les grandes villes
(ADSL, cable fibre).

» La bande passante: c'est le débit total que propose le FAI. Cette bande passante se divise par le nombre
d'abonnés, ainsi plus le nombre d'abonnés augmente plus celle-ci devient petite. Dépends du lieu
géographique.

 La latence, le débit montant et descendant

e Le prix: celui-ci dépend du FAI et du type de formule choisie (triplay, etc.).

* Les éventuels quotas temps ou quotas transfert données :

- illimité en général si ADSL / Cable (mais peut changer...)
- limité si tél portable / clée 3G ou 4G (fair-use) ou acces satellite.
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ACERP (www.arcep.fr) - Autorité de régulation des communications électroniques et des postes

=> observatoire sur la "qualité de 1'acces aux services fixes" : rapport traite des débits, de la latence et de
la qualité de navigation effective chez chaque opérateur. L'organisme teste :

» Le débit descendant avec une mire proche (un site situé en France chez un hébergeur disposant d'une
bonne interconnexion avec tous les opérateurs testés) + le débit descendant avec une mire lointaine (a
I'étranger, pour mesurer "le ressenti de l'utilisateur lorsqu'il utilise des services hébergés plus loin du
réseau de son opérateur")

e ]Je débit montant avec une mire 0 o},
e . i1 5 ! s
proche + le débit montant avec ™ “ |3
. . . 7 |1 113
une mire lointaine. 1 L 11 4l ]
E : | e & & o L N b ‘
' .z ;. E oo ® 1 » 9 . 25
L'Autorite precise en outre que £ ° | .
1 s , L = 3 &2 1 e _ ;
"les débits mesurés sont des débits 3 ? 9 Mellerslgne
Z 33 @ ® Moyenne des lignes || 33 |
moyens IP, ce qui signifie qu'il 4 k.7 .
1 1 5 Zen Play Jet P
s'agit d'une vitesse moyenne (et “ S e PE O ~PE S ~PE Oo=C= nEepne " |2
. . . : : . o 100 Mk 100 Mfhit's
non dune vitesse maximale) Upwiiown.  Upmmomos  Dpwoshe e Coun” o
4 : . Cuivre Cable coaxial Fibre
reellement  disponible  pour ADSL2+ / VDSL2 e oy el

l'utilisateur" . Figure 12 — Usage « navigarion web »,
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 Autres éléments a prendre en compte:

- Le service technique: c'est une équipe chargée de répondre a vos problemes techniques (appelé aussi
hot-line ou bien service clientele). Les FAI font généralement payer ce type de service.

- Les services annexes : nombre d'adresses e-mail, espace mis a disposition pour la création d'une page
perso (HTML), etc...

- Réputation du FAL...

* Quelques sites pour avoir plus d'infos:

-www.01net.com, http://www.dslvalley.com, http://www.testadsl.net/
permet de comparer les différentes offres des opérateurs.

- www.grenouille.com est un site utile pour connaitre la météo du net, c'est-a-dire les débits observés en

temps réel sur les lignes des fournisseurs d'acces haut débit.



L.'architecture client/serveur

Présentation de I'architecture d'un systeme client/serveur

De nombreuses applications fonctionnent selon un environnement client/serveur, cela signifie que des
machines clientes (des machines faisant partie du réseau) contactent un serveur, une machine
généralement tres puissante en terme de capacités d'entrée-sortie, qui leur fournit des services. Ces
services sont des programmes fournissant des données telles que 1'heure, des fichiers, une connexion, etc.

Les services sont exploités par des programmes, appelés programmes clients, s'exécutant sur les machines
clientes. On parle ainsi de client (client FTP, client de messagerie, etc.) lorsque I'on désigne un
programme tournant sur une machine cliente, capable de traiter des informations qu'il récupére aupres
d'un serveur (dans le cas du client FTP il s'agit de fichiers, tandis que pour le client de messagerie il s'agit
de courrier électronique).
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Avantages de l'architecture client/serveur

Le modele client/serveur est particulierement recommandé pour des réseaux nécessitant un grand niveau

de fiabilité, ses principaux atouts sont :

» des ressources centralisées : étant donné que le serveur est au centre du réseau, il peut gérer des
ressources communes a tous les utilisateurs, comme par exemple une base de données centralisée, afin
d'éviter les problemes de redondance et de contradiction

e une meilleure sécurité : car le nombre de points d'entrée permettant I'acceés aux données est moins

important

e une administration au niveau serveur : les clients ayant peu d'importance dans ce modele, ils ont moins

besoin d'étre administrés

* un réseau évolutif : grace a cette architecture il est possible de supprimer ou rajouter des clients sans
perturber le fonctionnement du réseau et sans modification majeure
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Inconvénients de 1'architecture client/serveur

L'architecture client/serveur a tout de méme quelques lacunes parmi lesquelles :
* un cott elevé du a la technicité du serveur
e un maillon faible : le serveur est le seul maillon faible du réseau client/serveur, étant donné que tout le

réseau est architecturé autour de lui ! Heureusement, le serveur a une grande tolérance aux pannes
(notamment grace aux différents systemes RAID)
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Fonctionnement d'un systeme client/serveur

Un systeme client/serveur fonctionne selon le schéma suivant :

* Le client émet une requéte vers le serveur grace a son adresse IP et le port, qui désigne un service
particulier du serveur

* Le serveur recoit la demande et répond a 1'aide de I'adresse de la machine cliente et son port

requéte

clrent
réponses serveur

/Y

client

a\\
O
B
m
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Présentation de I'architecture a plusieurs niveaux

L'architecture a deux niveaux (aussi appelée architecture 2-

tier, tier signifiant rangée en anglais) caractérise les systemes

clients/serveurs pour lesquels le client demande une ressource

et le serveur la lui fournit directement, en utilisant ses propres

ressources. Cela signifie que le serveur ne fait pas appel a une

autre application afin de fournir une partie du service.

L'architecture a 3 niveaux (appelée architecture 3-tier),
il existe un niveau intermédiaire, c'est-a-dire que 1'on a
généralement une architecture partagée entre :

Un client (l'ordinateur demandeur de ressources), le
serveur d'application (appelé également middleware),
chargé de fournir la ressource mais faisant appel a un
autre serveur: le serveur de données, fournissant au
serveur d'application les données dont il a besoin.

Il peut y avoir plusieurs serveurs de données

NIVEAL 1 MNIVEAL 2
Fequete Enveoi des
bttp, requetes -
'ﬁ::hiers,
SCL,..
shval des
- rEpohses
Client Serveur
NIVEAU 1 NIVEAL 2
NIVEALU 3
Pequste Ehvei des S
bt :;quéfﬁ - — equéte 50L
'Fi::hiers,
SQL,..
- e.l?vc:i des -
eponss Setveur de
Client Serveur bases de donnhées

dapplications



Architecture client/serveur : Exemple

Protocole et serveur FTP

Le protocole FTP (File Transfer Protocol) est un protocole de communication dédié a I'échange
informatique de fichiers sur un réseau TCP/IP. Il permet, depuis un ordinateur, de copier des fichiers
depuis ou vers un autre ordinateur du réseau, d'administrer un site web, ou encore de supprimer ou
modifier des fichiers sur cet ordinateur.

En pratique, le serveur est un ordinateur sur lequel fonctionne un logiciel lui-méme appelé serveur FTP,
qui rend publique une arborescence de fichiers similaire a un systeme de fichiers Unix. Pour accéder a
un serveur FTP, on utilise un logiciel client FTP (possédant une interface graphique ou en ligne de
commande).

FTP est tres souvent utilisé en Sciences notamment pour télécharger de gros fichiers rapidement
(exemple: données d'études, résultats d'expériences, séquences nucléotidiques, ...)

C'est aussi le protocole utilisé lorsqu'on a créé un site et qu'on veut le faire héberger : vos fichiers sont
envoyés de votre ordinateur vers le serveur web de 'hébergeur par FTP

Note: SFTP est identique au FTP mais sécurisé (les données qui transitent sur le réseau sont cryptées).
SFTP est peu utilisé.
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Comment utiliser FTP comme client ?

e Par un navigateur web

La plupart des navigateurs récents autorisent les connexions FTP en utilisant une URL de type :
ftp://nom_d_utilisateur:mot_de_passe@nom_du_serveur:port_ftp

Par sécurite, il est conseillé de ne pas préciser le mot de passe, le serveur le demandera. Cela évite de le
laisser visible en clair ou réutilisable. La partie port_ftp est optionnelle. S'il est omis le port par défaut
(21) sera utilisé.

FTP par un navigateur est souvent tres limité et n'autorise en général que la lecture de fichiers sur le
serveur

 Par la commande « ftp »

La commande « ftp » (suivie des arguments de connexion) est accessible sur tous les systemes
d'exploitation. Toutes les fonctions sont disponibles mais 1'utilisation de ftp en ligne de commande est
peu pratique
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Comment utiliser FTP comme client ?

* Logiciel client FTP

Il existe plusieurs logiciels avec une interface graphique permettant de se connecter a un serveur FTP
pour télécharger ou pour copier des fichiers. Certains logiciels tels que CuteFTP (Windows) sont payants;
d'autres, tels que FileZilla (Windows), Cyberduck (MacOSX) ou gftp (Linux), tout aussi pratiques et
efficaces, sont gratuits et libres.

[E Fitezilla - Connecté a free (ftpperso.free_fr) g@

Fichier Edition Transfert Affichage File d'attente  Serveur  Aide

BN A =] R ?

Adresse Utilizateur : Mot de passe : Port Connexion Bapide v]
= = -
Commande :  LIST [‘\]
Réponze : 180 Opening 45 CI mode data connection for file list
. . 71 Z Fiéponse : 226-Transfer complete.
Fl eZ]_ a est te ec argea e Sur Répaonze : 226 Quotaz: uhilization de 236 Ma zur les 1024 Ma
Etat: Succés du listage du répertoire
Commande :  TYFEI
: * Fiéponze : 200 Type settol il
filezilla.sourceforge.net _ _ —
Site Local ;| E:\programmationteasyphpE asyPHPT-Bewwaccusds [v Site Distant : |.f' [v]
=) accueil [A Mam ¢ Taile | Type Date Heure Parri:
{5) cache o
2 tleg | accueil Dossier de ..,  0S/07/2006  17:36 dr--
D ?“t_acdts ‘ Chbleg Dossier de ... OS/07(2006 21:47  drwse-
5
g c:?:ar-el gorum [Ccontacts Dossier de ... 05072006 17:39 drws--
o documenés | documents Dossier de ...  0S5f07/2006 17:57 drws--
) FiKeditor [El |iehay Dossier de ... 06/05/2006  18:20 drx--
) Films I)films Dossier de ... 0S5/07/2006 17:39 dri--
) Farum |)farum Dossier de ...  0S/07/2006  17:46 dri--
() images |Z)images Dossier de ... 0S/07/2006 1746 drwx--
I5) membres |S)images_persa Dossier de ... 03072006  19:09 dri--
15) menu |[ymembres Dossier de ... 25072006  16:40 dri--
1) misc [v] [menu Dossier de ...  0S/07/2006 1823 dri--
e U |ymisc Dossier de ...  0S/07(2006  15:00 drn--
Mom ¢ Taille | Type Modifié |iphotas Dossier de ... OS/07[2006 1524 drw--
=.. ) sessions Dossier de ... 08/10/2006 20:58 dri--
|Zhcache Dossier de fic,..  28/09/2006 23:14 IgindEX.DhD 2412 Fichigt PHP 05/07/2006 17:59 -Fip-p--
Maccueil.php 10Ko  Fichier PHP 28/09/2006 23:21 Igindex_oldd.php 389  Fichier PHP 16/12/2005 -r-r--
< ] 1] | [ )]
1 dossier et 1 Fichier de 10405 octets. 14 dassiers et 2 fichiers avec 2801 ockets.
Mom de Fichier local Taille | Direction | Mom de fichisr distant Héte Etat
Prét File d'attente : 0 octets & &
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Exemple d'utilisation d'un client FTP

- Télécharger et installer filezilla

- Ouvrir filezilla et aller sur le serveur ftp du NCBI (ftp.ncbi.nih.gov)

L'accés se fait de maniere « anonyme » c'est a dire que des identifiants par défaut sont utilisés (login:
« anonymous », password: « anonymous »).

Si le serveur est configuré pour accepter les clients « anonymes » alors vous aurez accés aux fichiers du
serveur (en lecture seule cependant).

Notez que si vous n'entrez pas d'identifiants dans filezilla, la connexion se fait en « anonymous » par
défaut.

A gauche vous avez l'arborescence de votre ordinateur, a droite celle du serveur.

- Accéder au répertoire « genomes » et télécharger sur votre machine un fichier de petite taille (le
« README » par exemple).

- Fermer la connexion (la connexion se ferme en général automatiquement au bout d'un certain temps
d'inactivité)
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VNC = Virtual Network Computing

Il s'agit de prendre tres facilement le controle d'un PC a distance en utilisant un programme.

Par exemple, si vous souhaitez dépanner un ami, prenez le controle de son PC et faite les
modifications a sa place, en direct, comme si vous étiez sur votre propre PC !

Exemple avec Real VNC: gratuit (open source) et multi plateformes.

http://www.pcanywhere.com/

ou : www.tightvnc.com

ou : www.teamviewer.com
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Prise de controle a distance avec Real VNC

Cette méthode permet d’afficher dans une fenétre « Windows » de votre ordinateur (appelé
client), le bureau d’un ordinateur distant (appelé serveur).

Ceci peut étre utile pour plusieurs raisons :

- besoin d’accéder a 2 PC en méme temps sans avoir d’écran supplémentaire et donc sans avoir
besoin de jongler avec votre prise VGA

- Utiliser un ordinateur qui n'est pas a coté de l'utilisateur, dans la piece a coté ou a l'autre bout
du monde

Dans le cas d’un réseau local, seuls les fichiers et imprimantes sont partagés ce qui peut €tre
insuffisant (la prise de controle permet également de partager les applications)

Il est possible de controler des machines qui ne sont pas sous Windows et ceci sans utiliser les
outils Microsoft d’utilisation a distance

Dans les entreprises, le dépannage peut se faire a distance.
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Real VNC

Ce logiciel permet donc de réaliser ces manipulations, il a été créé par l'université de Cambridge en
partenariat avec AT&T.

Ses avantages :
Gratuit,
Léger,
Open source,
Multi plateformes :
Linux (sur x86)

Unix (sources non compilées)
Solaris (SPARC)
Windows 9x/NT/2000/XP/2003
Macintosh (Beta)

DEC Alpha OSF1 3.2
Windows CE 2.x (Beta)
En francais.

Notez qu'il existe de nombreux autres logiciels permettant de réaliser la méme chose payant ou
gratuit

Téléchargez : Real VNC (pour Windows) et l'installer
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Ce logiciel se décompose en deux composants : le serveur et le client

Configurer le serveur

Utilisez VNC en tant que service donne la possibilité de prendre le controle d’une machine a
distance méme si l'utilisateur n'a pas démarre le serveur.

-> le serveur démarre automatiquement en méme temps que le PC

11 doit etre exécuteé sur le poste que 1’on souhaite piloter a distance.

Si le serveur ne démarre pas automatiquement en tant que service, le faire lancer comme
« applications » au démarrage par windows.

Pour ce faire, copiez le raccourci intitulé « Run VNC Server » dans le dossier « démarrage » du
menu démarrer..

A . <@ Engn .
On obtient dans la barre de notification des taches ceci : Hm"“ﬁ* AZEVE 202

L'TP affichée lorsque I'on passe le curseur sur l'icone, correspond a I'adresse de 1'ordinateur sur le
réseau local.
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Effectuez un clic droit sur l'icone puis choisissez 1'option "Propriétés":

La premiere chose a faire est de choisir un mot de passe afin de sécuriser la connexion du client.

Les options qui sont proposées dans la fenétre ci-dessus conviennent a la quasi-totalité des utilisations.
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Le client

Il va permettre le controle a distance des ordinateurs exécutant le serveur.
Pour lancer le client, il faut ouvrir le menu démarrer puis "real VINC" et choisir "Run VNC Viewer...".

Choisissez I'adresse ip du serveur

Détailz de connexion |

VE Serveur WHC: [EB =]
98_nthk_01 Annuler |

192168.0.152 .
[Affichez 0 par défaut =T n’y a aucune donnée) Dpt'il

]

Dans le champ "Serveur VNC", saisir soit:
- Le nom du PC
- Son adresse IP

Puis le mot de passe (celui configuré sur le serveur)

L'icone de VNC serveur est devenue noire, signe d'une prise de controle. Vous pouvez maintenant
gérer votre ordinateur distant comme un programme sur votre ordinateur local.

Pour interrompre la prise de controle, il faut soit :
Fermer la fenétre du client,
Faire un clic droit sur l'icone du serveur et choisir "Fermer VNC".
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I1 existe plusieurs serveurs FTP gratuits et simples.

Exemple avec TYPSOFT: http://fr.typsoft.com/

Télécharger et installer le programme.
Démarrer le serveur.

Des la premiere utilisation, le serveur utilise le port 21, qui est le port utilisé par défaut pour les
serveur FTP.
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Configuration

Cette opération n'est pas obligatoire étant donné que la configuration par défaut est tout a fait
acceptable. Cependant, il vaut mieux choisir sa propre configuration

-,

‘Setup FTP
Part FTP: 21

Pour valider ce changement, vous devez Anéter et Deémarrer le zerveur.

M. de Clienl 8 0 = Pas de Limite de Client

[ Désactiver le Meszage de Sorli

v Démarrer FTP Serveur au H'Errnarraga de M/ indais

v Diémarrer dang le Systay,

¥ Sauvegarde autamatique des messages. [Fichier Log|
v Ajouter Ja Date au fichisrLog,

Fizhier du Mezzage de Bienvenue

|G"‘~Bienvenue.tz-:t __I i

Fichier du Mezsage de Depart
|I3"'=S|:|rtie.t:-:t __I Fermer

Lanoue |frar1|:ai3.lr1g :_I
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Configuration des comptes utilisateurs - Compte anonyme - Compte par défaut

Il existe un compte par défaut, le compte anonyme, qui permet aux utilisateurs de ne pas avoir
besoin de nom d'utilisateur, ni de mot de passe pour se connecter sur le serveur. Cela peut
présenter quelques avantages mais aussi quelques inconvénients.

Cela permet, dans le cadre d'un usage personnel, d'etre plus simple et plus rapide. Vous n'avez
pas besoin de configurer de comptes particuliers.

Mais cela permet aussi a n'importe qui de se connecter sur votre ordinateur pour faire on ne sait
quoi.

Donc cela peut présenter des intéréts, mais je vous conseille malgré tout de cocher la case
"Désactiver le compte de l'utilisateur" et d'enregistrer, mais la encore tout dépend de
l'utilisation qui est destinée au serveur FTP...
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Depuis la fenétre principale de FTP Server, dans le menu "Configuration" cliquez sur "Utilisateurs".

i =,

Setup Utilisateur
Liste des Utilizatewrs Mot de Pazse Drait dacees
Anonymous I CATEMEY ]
R épertaire R acing
|CATEMPY -

[ Deésachiver le Compte de [Utlizateur
| Affichage du Répertaire en Mode VirtLel
["/C:/Répertaire' ="""]

bdax. de Clienl .
; n
pour e Logire iE;'\TEMF"\ __j
Autonser combien de Client i-.EI_-
gimultans par |- ) I foilef ] Effacer i
Witezze de Download Masimom [en F.AS | 1':' =
Tirne-Out: (Mir] [Maw: SO0 ] 0 iy
0 =Fazde Limite de Temps i v Download v EFFE?ET :
v Upload [T Acces Interdit
v Renommer Fichiers et Bepertores
Nauval Utilizateur i Fépertoire
~ Fichier du Message de Bienvenue v Créer Iv Effacer
Effacer Utiisateur | J [ Lien Wit [ Sous Bépertoire Inclus
Erregistrer | Fichier du beszsage de Diépart
Fermet I | J

Pour créer un nouvel utilisateur, cliquez sur le bouton "Nouvel Utilisateur" et vous obtiendrez une
fenétre ou vous pourrez saisir le nom de 'utilisateur.
Refaites cette opération autant de fois que vous voulez d'utilisateurs.

Il est possible de personnaliser la configuration en fonction de chaque utilisateur, pour cela
sélectionnez un utilisateur dans la liste de gauche et indiquez les parametres individuels :
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* Mot de passe : Permet de définir le mot de passe que l'utilisateur concerné devra utiliser pour pouvoir se connecter.

* Répertoire racine : Répertoire par défaut de l'utilisateur concerné, quand il se connectera sur votre serveur, il sera
automatiquement placé dans ce répertoire.

* Désactiver le compte utilisateur : L'utilisation de ce compte sera impossible si cette case est cochée.
* Affichage du répertoire en mode virtuel : Si cette case est cochée, l'utilisateur connecté n'aura acces qu'a un chemin
d'acces virtuel : si par exemple, vous avez un utilisateur dont le chemin d'acces du répertoire racine est

C:\FTP\Utilisateur, 'utilisateur en question ne verra que /Utilisateur.

* Max. de client pour ce login : Nombre maximum d'utilisateurs pouvant se connecter sous un méme nom
d'utilisateur.

* Autoriser combien de client simultané par IP : C'est le nombre d'utilisateurs qui pourront se connecter sur votre
serveur depuis un seul ordinateur, ou le nombre de sessions qu'un méme utilisateur a le droit de lancer.

* Vitesse de download maximum : C'est le taux de transfert maximum que vous autorisez a l'utilisateur concerné,
cela peut avoir I'avantage d'équilibrer les débits s'il y a plusieurs utilisateurs en méme temps sur votre serveur, ou
tout simplement de privilégier un utilisateur.

* Time-Out : Durée a partir de laquelle I'utilisateur sera déconnecté sur le serveur s'il n'a aucune activité.

* Fichier du message de Bienvenue : Message de bienvenue personnalisé a 'utilisateur concerné.

* Fichier du message de Départ : Message de départ personnalisé a 'utilisateur concerné.

Remarque : la valeur "0" signifie qu'il n'y a aucune limite, que ce soit en bande passante ou en nombre d'utilisateurs.
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Attribuer les droits aux utilisateurs
Lorqu'un nouvel utilisateur est créé, aucun répertoire ne lui est dédié, il faut donc le faire.

. , . , . Setup Utilisateur
1 - Cllque.z' Sur ... Et SeleCtlonneZ le repert01re Liste des Utlizatewrs Mot de Pazze Dot ddcoes
de votre disque dur que vous souhaitez Anonymous << Enciypt »> B AT B Eosetloie J
;7. < ey Rozshaire o — e GAFTPSUploads,
dédier a cet utilisateur. Repertaiie Racine 2
|G:AF TP\ Rioseoie’ -
, . , . . . I~ Deésactiver le Compte de [Utilizateur 1
2 - Sélectionnez ce répertoire dans la liste a [ Altichage du Réperai= en Mode Virtue|
) [/ /R Epertoied = )
dr01te- M ax. de Client 'I'D_"_
pour ce Login ' |G:AFTPYRaseMaire’ 24
- |DU[8I’ adifer acer
3 App.hquez les droits que vous voulez pour st B _
les fichiers : Time-Out: (Min [Mas: 600 min] o Al i
A= PR LI S anies [ IJEEacTa = Acgg:[lnterdit
) R it ol 3
Download : Donne les droits au — AR R
auvel Utilizateur 1 Répertore
téléchargement de fichiers. E aer Liliatotl L [ Mes52g2 do Blenvenue I Uiga L
U l d . D l d t d' . d f h ] J I Lien Virtuel v Souz Repertaoire Inclus
pload : Donne les droits d'envoi de fichiers. Eriine bﬁmef T 4
Effacer : Donne le droit d'effacer des fichiers. Feimes | = -

Acces Interdit : Interdit 'acces au répertoire.
Renommer fichiers et répertoires : Donne le droit de renommer des fichiers ou des répertoires.

4 - Appliquez les droits que vous voulez pour les répertoires :

Créer : Donne le droit de créer des répertoires.

Effacer : Donne le droit d'effacer un répertoire.

Sous-répertoire inclus : Donne les mémes droits aux sous-répertoires.

5 - Cliquez sur Modifier pour valider vos modifications

6 - Cliquez sur Enregistrer pour enregistrer vos modifications, attention si vous changez d'utilisateur ou
fermez la fenétre pendant les modifications, celles-ci seront perdues !
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Conclusion

Vous avez maintenant terminé la configuration de votre serveur FTP et il est possible d'y accéder par
'adresse du serveur;

Vous pouvez utiliser un client graphique comme filezilla

FZ Filezilla version 1.8 - 10| x|
File Edit Tramsfer Wiew Queue Help
J @| k. Q | Q, & @ R | ? H Address: zer Pazzword: Part: |2'| |Quickconnectl
Responze; 200 Type settod ;I
Command:  PwD
Responze: 257 "' is cunent directory.
Command:  TYFE |
Responze: 200 Type settol
Command:  REST O
FResponze: 350 Rest supported. Restarting at 0 -
Local Site: |><: ovaroothFileZilahsource’, Remate Site: |E hd
i =) source ;I Filename ¢ I Filesize | Date | Time: I Permissions =
) 'EFiIeZiIIa server 0.1 beta .., 159744  27.06.2001 20:55 -PE-E
{3 Debug [FFilezilla server 0.1 beta ... 60120 20.06.2001 1448 -rwsr-rex
documentation FFilezila.exe 173004 09.11.2000 1946  -rwcr-xr-x
= gss ol [FIFzpLLUpdate.exe 1102148 13.10.2000 2148 -rwsr-xr-x
{3 instal [FIFzsetup (1.0 testreleas. .. 306662 01.06.2001 21:34  -rwr-xr-x
5 E Language DLLs #] Firzsetup (1.0 testreleas. .. 280482 02.06.2000 10:10  -rwsr-xr-x
4]
fisc [FIFzsetup (1.0 testreleas. . 207000 03062001 11:08  -rwsr-xr-x
Filename ¢ |_Filesize | Filetype | Last Modified BE= g 288197 N3 06 2000 11:06 P
h] AsyncProxysocket.h 7KE  C-Header-Datei  13.12.2001 14:58 [FIFzsetup (1.5 testraleas  Download SO0 1342 PR
@ CommandQueds, cpp 13KB  C++-Quelldatei  03.02.2002 14:02 Flrzsetup.exe Add to Queue 5001 21:49 RPN
E CommandQueus, b 1KE C-Header-Datei  03.02.2002 13:58 P2 i -kde. jpg Download as... 5001 14155 P
@ ControlSocket, cpp G1KE CH++-Queldatei  03.02.2002 15:36 mac.ing . bont 1442 i
[h] Centralsacket.h B C-Header-Dabel  03.02,2002 15:07 R msvert. i Epe”t Srect Lo foay
@ Crypt.cpp 1B CH++-Queldatei  06.12,2001 16:24 @052 b ErTatB ireckory fois I i
& - = -
0] Crypt.h 584 C-Header-Datei (0.12.2001 18:24 S
08 Mivmmb i = mmbm e ore i cwialldaksi 0907 S0NT Amas LI 2 I Rename I LI_
Local Filename | Size | Direction | Remote Filename Eile attributes... us |
#ihevsrootiFileZilla\ sourceyCommand. . 1552 - ICommandQueue. b 127.0.0.1:21
®ricwsrootiFileZillalsourcelContralSoc. .. 83110 - IControlSocket.cpp 127.0.0.1:21
#\owsrootiFileZillah source\ContralSoc. . 4245 - IControlsocket. b 127.0.0.1:21
#\owsrootiFileZillah source\Crvpt.cpp 1525 - ICrvpt.cpp 127.0.0.1:21
Ready [Queue: 85 KE & @ 4
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